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Eu ndo estava prevendo esse
transito. Pelo visto vai demorar

Mae, por
gue vocé ndo
passa aqui pelo
acostamento?

Ou tenta
buzinar pros
i carros correrem
‘ mais um
pouquinho...

vrrruum,
vrrruum
te passeil

Na vida real nao
da pra acelerar
igual videogame né!
Tem outras regras
por aqui.

O acostamento nao
é para ultrapassagem.
E se eu ultrapassar posso
levar multa e provocar
acidentes.

v

PROIBIDO
TRAFEGAR NO
ACOSTAMENTO

Vamos, gente!
Se nado a gente
vai se atrasar
hoje.

Sua irma tem
razdo. As vezes a gente
quer que tudo seja tao
facil e rdpido como nos

videogames, mas transito
é coisa séria. Tem que
seguir as regras.

Por exemplo,
mesmo que a rua estivesse
vazia eu ndo poderia correr.
Cada rua tem uma velocidade
maxima permitida por lei
pra garantir nossa
seguranca.

Nossa,
verdade, né? Eu nem tinha
pensado nisso tudo!
Obrigado, gente. Agora
eu ja entendi que ndo
se brinca com
velocidade.

Mas vocé ainda é
meu piloto favorito
de faz de conta!
hahaha

Fim



®
VAI PARA ONDE?

Para jogar vocé vai precisar de carrinhos pequenos para representar cada jogador e dados
para saber as casas em cada rodada. Limite maximo de jogadores: 4.
Agora é so recortar o jogo abaixo e se divertir.
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